
l'architecture à TOUTES SES éCHELLES / architecture at every scale
29 MARS - MARCH 29TH

30 MARS - MARCH 30TH

13.00  |  ARRIVÉE DES PARTICIPANTS / PARTICIPANTS ARRIVAL

13.45  | OUVERTURE DU COLLOQUE / COLLOQUIUM OPENING

14.00  |  1ÈRE TABLE RONDE / 1ST DISCUSSION PANEL
    ÉCHELLE URBAINE : LES CONCOURS URBAINS / 
    URBAN SCALE : PLANNING COMPETITIONS
    ANIMATEUR/ANIMATOR  ANTOINE GUY (ATELIER GUY ARCHITECTE)
    AVEC/ WITH    ANTONIO DI BACCO (ATELIER BARDA)
         SAMUEL MATHIEU (ASSOCIATION DU DESIGN URBAIN DU QUÉBEC)
         MARIE-CLAUDE PLOURDE (ASSOCIATION DU DESIGN URBAIN DU QUÉBEC)
         VINCENT POULIOT (RUCCOLO + FAUBERT ARCHITECTES) 
         ODILE ROY (SERVICE DE L’AMÉNAGEMENT DU TERRITOIRE DE LA VILLE DE QUÉBEC)      

15.30  | VERNISSAGE DE L’EXPOSITION INTERUNIVERSITAIRE / PREVIEW OF THE INTERUNIVERSTIY EXHIBITION

16.30  | 2IÈME TABLE RONDE / 2ND DISCUSSION PANEL
    ÉCHELLE DU BÂTI: L’ARCHITECTURE QUÉBÉCOISE EN DEHORS DE SES MÉTROPOLES / 
    BUILDING SCALE: QUEBEC ARCHITECTURE OUTSIDE ITS URBAN CENTERS
    ANIMATEUR/ANIMATOR  ALEXANDRE HAMLYN (CANDIDAT À LA MAÎTRISE EN ARCHITECTURE DE L’UNIVERSITÉ LAVAL)
    AVEC/ WITH    JONATHAN BISSON (BISSON | ASSOCIÉS)
         MARC BLOUIN (MARC BLOUIN ARCHITECTE)
         STÉPHAN GILBERT (BGLA)
         MICHELINE ROY (VACHON ROY ARCHITECTES)
         RICHARD VACHON (VACHON ROY ARCHITECTES)
        

18.00  | VIN D’HONNEUR

19.00  | SOUPER DES PARTICIPANTS / PARTICIPANTS’ DINER

21.00  | SOIRÉE / PARTY

10.00  | DÉJEUNER / BREAKFAST

11.00  | 3IÈME TABLE RONDE / 3RD DISCUSSION PANEL
    ART ÉCHELLE : L’ARCHITECTURE EN DEHORS DE SES SPHÈRES / 
    ART SCALE : ARCHITECTURE BEYOND ITS OWN LIMITS
    ANIMATEUR/ANIMATOR  ANTHONY LALIBERTÉ-VINCENT DESIGN INDUSTRIEL / INDUSTRIAL DESIGN 
    AVEC/ WITH    STÉPHANIE CHÉRTIEN HARVEY CONCEPTION DE JEUX VIDÉO / VIDEOGAME DESIGN (UBISOFT MONTRÉAL)
         CAROLYNE DE BELLEFEUILLE DESIGN ARTISTIQUE ET SCÉNOGRAPHIE / ARTISTIC AND STAGE DESIGN
         MARIKA DROLET-FERGUSON PHOTOGRAPHIE ET SCENOGRAPHIE / PHOTOGRAPHY AND STAGE DESIGN
         NATHAN NARDIN DIRECTION ARTISTIQUE DU SERVICE D’ARCHITECTURE / ART DIRECTOR OF THE ARCHITECTURE DEPARTMENT (TUXEDO)
         ARIANE OUELLET-PELLETIER DESIGN INDUSTRIEL / INDUSTRIAL DESIGN (OBJETS MÉCANIQUES)

13.00  | CLÔTURE DU COLLOQUE / END OF COLLOQUIUM

NOUS REJOINDRE / CONTACT US : OUSSQUONSENVA@ARC.ULAVAL.CA     INSCRIPTIONS / REGISTRATIONS : COLLOQUE2014.WIX.COM/COLLOQUE2014

PARTENAIRE PRINCIPAL PARTENAIRES ASSOCIÉS PARTENAIRES DE SOUTIEN

PARTENAIRES MAJEURS


